
 
 
 

Regulamin Ogólnopolskiego Konkursu 
AKADEMIA LIDERÓW PRZYSZŁOŚCI 

 
 

§1 
Informacje ogólne 

1. Konkurs z zakresu informatyka, turystyka oraz biznes i zarządzanie (zwany dalej 

Konkursem) jest organizowany i przygotowywany przez pracowników naukowych Wyższej 

Szkoły Turystyki i Ekologii w Suchej Beskidzkiej (zwanej dalej w skrócie WSTiE). 

2. Szkoły uczestniczące mogą brać udział w każdym z trzech  obszarów. 

3. Celem Konkursu informatycznego jest: 

ukierunkowanie myślenia młodego człowieka na innowacyjne i niestandardowe rozwiązania 

w dziedzinie informatyki, zainteresowanie młodzieży różnymi formami przekazu informacji 

przez pryzmat nowych technologii i rozwiązań informatycznych. 

4. Celem Konkursu z zakresu biznes i zarządzanie jest: 

Nabycie umiejętności wykorzystania wiedzy z zakresu przedsiębiorczości i ekonomii  

w obszarach zarządzania. Poszerzenie świadomości istoty kompetencji miękkich w zakresie 

koordynacji projektów a także w budowaniu strategii organizacji. Zrozumienie pojęcia 

biznesu w kontekście praktycznym. Rozwijanie wśród młodzieży  świadomości 

nowoczesnego Lean Managmentu. 

5.  Celem konkursu z zakresu turystyki jest: 

Zweryfikowanie wiedzy oraz właściwego podejścia młodego pokolenia do współczesnych 

trendów oraz wyzwań związanych z dynamicznie zmieniającym się i ewoluującym rynkiem 

turystycznym. W części teoretycznej uczestnicy zweryfikują swoją wiedzę z zakresu obsługi 

ruchu turystycznego oraz szeroko rozumianej turystyki niezbędną pod kątem odnalezienia 

swojego miejsca pracy na rynku turystycznym. Część praktyczna da im możliwość 

zweryfikowania swoich umiejętności w zakresie kreowania produktów turystycznych poprzez 

zbudowanie ofert  zgodnie z obowiązującymi standardami. 

6. Uczestnikami Konkursu mogą być uczniowie klas II i III szkół ogólnokształcących oraz klas 

III i IV technikum. WSTIE po przeprowadzeniu I etapu przekaże drogą mailową listę 



rankingową wszystkich uczestników z danej szkoły. Do II etapu zostanie zakwalifikowanych  

3 uczniów z najlepszym wynikiem. W przypadku uzyskania przez kilku uczestników tej samej 

liczby punktów w danym konkursie decyzję o zakwalifikowaniu do finału podejmują 

organizatorzy. 

6. Konkurs ma charakter indywidualny i rozgrywany jest w dwu etapach: 

I etap – szkolny w dniu 12.03.2026 r. 

II etap - w siedzibie WSTiE w Suchej Beskidzkiej, ul. Zamkowa 1, w dniu 27.03.2026 r. 

7. Udział w konkursie jest bezpłatny. Uczestnicy ponoszą jedynie koszty transportu. 

 
§2 

I etap 

1. I etap Konkursu odbywa się on-line na platformie internetowej WSTiE, w siedzibie szkoły 

wyrażającej chęć uczestnictwa, . 

2. Do obowiązków szkoły należy 

a. Zgłoszenie uczestnictwa i zadeklarowanie w jakim konkursie szkoła bierze udział. 

b. Poinformowanie WSTiE o przydzieleniu opiekuna. 

c. Powyższe informacje wraz z danymi teleadresowymi należy przesłać w terminie  

do 6.03.2026 r. na adres: abk@wste.edu.pl 

Przekazanie uczniom otrzymanych od organizatorów informacji o tematyce konkursu, jego 

ogólnych zasadach i terminach poszczególnych etapów. 

Zorganizowanie i przeprowadzenie zgodnie z zasadami i kryteriami opracowanymi przez 

WSTiE szkolnego etapu Konkursu w dniu 12.03.2026r. (WSTiE po zgłoszeniu chęci 

uczestnictwa w konkursie prześle szkole link do platformy on-line, za pomocą której 

uczniowie będą rozwiązywali test obowiązujący podczas I etapu konkursu). 

WSTiE w terminie do 16.03.2026r. przekaże drogą mailową opiekunowi konkursu wyniki.  

Do II etapu konkursu zostaje zakwalifikowanych 3 uczniów, z danej szkoły,  

z najwyższym wynikiem. W przypadku uzyskania przez kilku uczestników tej samej liczby 

punktów w danym konkursie decyzję o zakwalifikowaniu do finału podejmują organizatorzy. 

3. Do obowiązków WSTiE należy: 

Przesłanie szkole linku do platformy on-line, na której będzie przeprowadzany I etap 

konkursu. 

§3 
II etap 

1. II etap odbywa się w siedzibie WSTiE w Suchej Beskidzkiej ul. Zamkowa 1 

2. Do obowiązków szkoły należy: 

a. Zapewnienie wyłonionym uczniom w I etapie opiekuna na czas pobytu w WSTiE. 

3. Do obowiązków WSTiE należy: 
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a. Zawiadomienie szkół drogą elektroniczną o terminie II etapu Konkursu oraz 

o terminie ogłoszenia wyników i rozdania nagród. 

b. Zorganizowanie i przeprowadzenie II etapu Konkursu. 

c. Zorganizowanie poprawy i oceny prac; każda praca konkursowa jest poprawiana 

i oceniana przez dwa niezależne zespoły jurorów. 

 

§4 
Nagrody 

Laureaci II etapu otrzymają następujące nagrody: 

a. Za zajęcie I miejsca laureat otrzymuje 3 lata lub 3,5 roku bezpłatnych studiów w Wyższej 

Szkole 

Turystyki i Ekologii na kierunku Zarządzanie / Turystyka i Rekreacja / Informatyka oraz 

nagrodę rzeczową. 

b. Za zajęcie II miejsca laureat otrzymuje – 2 lata bezpłatnych studiów w Wyższej 

Szkole Turystyki i Ekologii na kierunku Zarządzanie / Turystyka i Rekreacja / Informatyka oraz 

nagrodę rzeczową. 

c. Za zajęcie III miejsca laureat otrzymuje – 1 rok bezpłatnych studiów w Wyższej 

Szkole Turystyki i Ekologii na kierunku Zarządzanie / Turystyka i Rekreacja / Informatyka oraz 

nagrodę rzeczową. 

 

§5 
Postanowienia końcowe 

1. W skład Jury Konkursu wchodzą pracownicy naukowi WSTiE, Władze Uczelni 

oraz informatycy współpracujący ze szkołą. 

2. Uwagi, wnioski i ewentualne skargi dotyczące przebiegu Konkursu należy kierować 

do przewodniczącego jury Konkursu w terminie do siedmiu dni od ogłoszenia wyników 

Konkursu. 

3. Organizator zastrzega sobie możliwość wprowadzenia zmian do regulaminu przed 

rozpoczęciem konkursu lub w trakcie jego trwania. O ewentualnym wprowadzeniu zmian 

organizator konkursu poinformuje wszystkie szkoły biorące udział w konkursie w formie 

pisemnej. 

4. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do bezpłatnego eksponowania zgłoszonych prac  

w czasie trwania konkursu oraz zamieszczenia nagrodzonych prac na serwerze organizatora 

przez okres 1 roku od dnia rozstrzygnięcia konkursu. 

5. W przypadku zaistnienia sytuacji, które nie są przewidziane w tym regulaminie decyzje 

podejmuje Przewodniczący Jury Konkursu po zasięgnięciu opinii pozostałych członków Jury. 



 
 
 

FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY  
ZGŁOSZENIE UDZIAŁU W XIX EDYCJI  

KONKURSU AKADEMIA LIDERÓW PRZYSZŁOŚCI 
 organizowanego przez WSTiE w Suchej Beskidzkiej 

 
 

Nazwa (pieczęć) szkoły: ……………………………………………………………………………………………………… 

 
Adres szkoły: ……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
Miejscowość:………………………………………………………………………………………………………………………….. 

województwo: ……………………………………………………………………………………………………………………….. 

 
Imię i nazwisko Szkolnego Koordynatora Konkursu: …………………………………………………………….. 
tel. ………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

e-mail: …………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

Projekt INFORMATYKA OTWIERA DRZWI JUTRA – obszar informatyczny 
 
Liczba uczestników biorących udział w konkursie: …………………………………………………………………. 

 
Projekt UWOLNIJ WYOBRAŹNIĘ – obszar  biznes i zarządzanie 
 
Liczba uczestników biorących udział w konkursie: …………………………………………………………………. 
 
Projekt POZNAJ NOWY WYMIAR TURYSTYKI  – obszar  turystyka 
 
Liczba uczestników biorących udział w konkursie: …………………………………………………………………. 
 

 
                                                              

Podpis osoby zgłaszającej: 
 

…................................................................................ 
 
 
Prosimy o odesłanie wypełnionego formularza do dnia 6.03.2026 r. drogą mailową na 
adres: abk@wste.edu.pl 
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ZAGADNIENIA  
 

Projektu INFORMATYKA OTWIERA DRZWI JUTRA w ramach obszaru informatyka 

Zagadnienia ogólne (I i II etap): 

• Popularne języki programowania komputerów 

• Technologie internetowe 

• Inżynieria oprogramowania 

• Sieci komputerowe i multimedia 

• Grafika komputerowa  

 

II etap– test wiedzy + zadanie praktyczne 

 

Projektu UWOLNIJ WYOBRAŹNIE w ramach obszaru biznes i zarządzanie 

Zagadnienia ogólne (I i II etap): 

Pytania konkursowe z zakresu przedsiębiorczości - podstawa programowa. 
 
II etap– test wiedzy + zadanie praktyczne 

Finał oparty będzie na wiedzy dotyczącej zarządzania i przedsiębiorczości w sytuacjach 

związanych z działalnością w organizacjach.  

Zadania będą dotyczyć wdrażaniem procesów do organizacji, logicznym działaniem oraz 

planowaniem pracy (swojej i pracowników) z wykorzystaniem umiejętności priorytetyzacji 

elementów i procesów wchodzących w dany projekt. 

 

Projekt POZNAJ NOWY WYMIAR TURYSTYKI  w ramach obszaru turystyka 

Zagadnienia ogólne (I i II etap): 

Pytania konkursowe z zakresu: 

ORGANIZACJA TURYSTYKI 

• rynek turystyczny 

• przedsiębiorstwa turystyczne 

• formy organizacji 

• ruch turystyczny 



OBSŁUGA TURYSTYCZNA 

• biura podróży 

• obsługa klienta 

• produkt turystyczny 

• baza noclegowa oraz gastronomiczna 

• transport 

• pilotaż / przewodnictwo 

GEOGRAFIA TURYSTYCZNA 

• regiony turystyczne Polski i Europy 

• walory przyrodnicze oraz antropogeniczne 

• ochrona środowiska 

  

II etap– test wiedzy + zadanie praktyczne 

Finał oparty będzie na wiedzy dotyczącej szeroko rozumianej obsługi ruchu turystycznego 

oraz geografii turystycznej.  

Część praktyczna konkursu skupi się na zbudowaniu i opracowaniu oferty turystycznej oraz 

zaprezentowaniu jej komisji konkursowej z naciskiem na elementy sprzedażowe i budowanie 

zainteresowania skorzystaniem z skonstruowanej oferty. 
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