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Regulamin Ogdlnopolskiego Konkursu
AKADEMIA LIDEROW PRZYSZtOSCI

§1

Informacje ogdlne

1. Konkurs z zakresu informatyka, turystyka oraz biznes i zarzadzanie (zwany dalej
Konkursem) jest organizowany i przygotowywany przez pracownikdw naukowych Wyzszej
Szkoty Turystyki i Ekologii w Suchej Beskidzkiej (zwanej dalej w skrécie WSTIE).

2. Szkoty uczestniczagce mogg brac udziat w kazdym z trzech obszaréw.

3. Celem Konkursu informatycznego jest:

ukierunkowanie myslenia mtodego cztowieka na innowacyjne i niestandardowe rozwigzania
w dziedzinie informatyki, zainteresowanie mtodziezy réznymi formami przekazu informac;ji
przez pryzmat nowych technologii i rozwigzan informatycznych.

4. Celem Konkursu z zakresu biznes i zarzgdzanie jest:

Nabycie umiejetnosci wykorzystania wiedzy z zakresu przedsiebiorczosci i ekonomii
w obszarach zarzadzania. Poszerzenie $wiadomosci istoty kompetencji miekkich w zakresie
koordynacji projektéw a takie w budowaniu strategii organizacji. Zrozumienie pojecia
biznesu w kontekscie praktycznym. Rozwijanie wsrdd miodziezy Swiadomosci
nowoczesnego Lean Managmentu.

5. Celem konkursu z zakresu turystyki jest:

Zweryfikowanie wiedzy oraz witasciwego podejscia mtodego pokolenia do wspdtczesnych
trendéw oraz wyzwan zwigzanych z dynamicznie zmieniajgcym sie i ewoluujgcym rynkiem
turystycznym. W czesci teoretycznej uczestnicy zweryfikujg swojg wiedze z zakresu obstugi
ruchu turystycznego oraz szeroko rozumianej turystyki niezbedng pod katem odnalezienia
swojego miejsca pracy na rynku turystycznym. Czes¢ praktyczna da im mozliwosé
zweryfikowania swoich umiejetnosci w zakresie kreowania produktdw turystycznych poprzez
zbudowanie ofert zgodnie z obowigzujgcymi standardami.

6. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ uczniowie klas Il i 11l szkdt ogélnoksztatcgcych oraz klas

Il i IV technikum. WSTIE po przeprowadzeniu | etapu przekaze drogg mailowg liste



rankingowg wszystkich uczestnikdéw z danej szkoty. Do Il etapu zostanie zakwalifikowanych
3 ucznidw z najlepszym wynikiem. W przypadku uzyskania przez kilku uczestnikdw tej samej
liczby punktéw w danym konkursie decyzje o zakwalifikowaniu do finatu podejmuja
organizatorzy.

6. Konkurs ma charakter indywidualny i rozgrywany jest w dwu etapach:

| etap — szkolny w dniu 12.03.2026 r.

Il etap - w siedzibie WSTIE w Suchej Beskidzkiej, ul. Zamkowa 1, w dniu 27.03.2026 r.

7. Udziat w konkursie jest bezptatny. Uczestnicy ponoszg jedynie koszty transportu.

§2
| etap

1. | etap Konkursu odbywa sie on-line na platformie internetowej WSTIE, w siedzibie szkoty
wyrazajgcej che¢ uczestnictwa, .

2. Do obowigzkdéw szkoty nalezy

a. Zgtoszenie uczestnictwa i zadeklarowanie w jakim konkursie szkota bierze udziat.

b. Poinformowanie WSTIE o przydzieleniu opiekuna.

c. Powyisze informacje wraz z danymi teleadresowymi nalezy przestaé w terminie

do 6.03.2026 r. na adres: abk@wste.edu.pl

Przekazanie uczniom otrzymanych od organizatoréw informacji o tematyce konkursu, jego
ogodlnych zasadach i terminach poszczegdlnych etapdéw.

Zorganizowanie i przeprowadzenie zgodnie z zasadami i kryteriami opracowanymi przez
WSTIE szkolnego etapu Konkursu w dniu 12.03.2026r. (WSTIiE po zgtoszeniu checi
uczestnictwa w konkursie przesle szkole link do platformy on-line, za pomocg ktérej
uczniowie bedg rozwigzywali test obowigzujgcy podczas | etapu konkursu).

WSTIE w terminie do 16.03.2026r. przekaze drogg mailowg opiekunowi konkursu wyniki.
Do Il etapu konkursu zostaje zakwalifikowanych 3 uczniéw, z danej szkoty,
z najwyzszym wynikiem. W przypadku uzyskania przez kilku uczestnikdw tej samej liczby
punktow w danym konkursie decyzje o zakwalifikowaniu do finatu podejmujg organizatorzy.
3. Do obowigzkéw WSTIE nalezy:

Przestanie szkole linku do platformy on-line, na ktérej bedzie przeprowadzany | etap
konkursu.

§3
Il etap

1. Il etap odbywa sie w siedzibie WSTIE w Suchej Beskidzkiej ul. Zamkowa 1
2. Do obowigzkow szkoty nalezy:
a. Zapewnienie wytonionym uczniom w | etapie opiekuna na czas pobytu w WSTIE.

3. Do obowigzkow WSTIE nalezy:


mailto:abk@wste.edu.pl

a. Zawiadomienie szkét drogg elektroniczng o terminie Il etapu Konkursu oraz

o terminie ogtoszenia wynikéw i rozdania nagrod.

b. Zorganizowanie i przeprowadzenie Il etapu Konkursu.

c. Zorganizowanie poprawy i oceny prac; kazda praca konkursowa jest poprawiana

i oceniana przez dwa niezalezne zespoty juroréw.

84
Nagrody

Laureaci Il etapu otrzymajg nastepujgce nagrody:

a. Za zajecie | miejsca laureat otrzymuje 3 lata lub 3,5 roku bezptatnych studiéw w Wyzszej
Szkole

Turystyki i Ekologii na kierunku Zarzadzanie / Turystyka i Rekreacja / Informatyka oraz
nagrode rzeczowa.

b. Za zajecie Il miejsca laureat otrzymuje — 2 lata bezptatnych studiéw w Wyzszej

Szkole Turystyki i Ekologii na kierunku Zarzadzanie / Turystyka i Rekreacja / Informatyka oraz
nagrode rzeczowa.

c. Za zajecie lll miejsca laureat otrzymuje — 1 rok bezptatnych studiéw w Wyzszej

Szkole Turystyki i Ekologii na kierunku Zarzadzanie / Turystyka i Rekreacja / Informatyka oraz

nagrode rzeczowa.

§5

Postanowienia korncowe

1. W sktad Jury Konkursu wchodzg pracownicy naukowi WSTIE, Wtadze Uczelni

oraz informatycy wspétpracujacy ze szkota.

2. Uwagi, wnioski i ewentualne skargi dotyczace przebiegu Konkursu nalezy kierowac

do przewodniczgcego jury Konkursu w terminie do siedmiu dni od ogtoszenia wynikdw
Konkursu.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzenia zmian do regulaminu przed
rozpoczeciem konkursu lub w trakcie jego trwania. O ewentualnym wprowadzeniu zmian
organizator konkursu poinformuje wszystkie szkoty biorgce udziat w konkursie w formie
pisemnej.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do bezptatnego eksponowania zgtoszonych prac
w czasie trwania konkursu oraz zamieszczenia nagrodzonych prac na serwerze organizatora
przez okres 1 roku od dnia rozstrzygniecia konkursu.

5. W przypadku zaistnienia sytuacji, ktére nie sg przewidziane w tym regulaminie decyzje

podejmuje Przewodniczacy Jury Konkursu po zasiegnieciu opinii pozostatych cztonkéw Jury.
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FORMULARZ ZGtOSZENIOWY

ZGLOSZENIE UDZIALU W XIX EDYCIJI
KONKURSU AKADEMIA LIDEROW PRZYSZtOSCI
organizowanego przez WSTIiE w Suchej Beskidzkiej

NazZWa (PIECZECE) SZKOTY: ..uuureiceiieicetiee et te e e sssness e snssassenasssns snssssasnnssssssnssesasnnsssnssnsans

AAreS SZKOIY: ...ttt et s s sas s asesasesssesssesessns senasesns senan sasasssessreaersne sennnennann

WOJEWOUZEWO: ..ttt ettt ettt et et ee e eaesseeaeeaeetesaeetestestessenenessessessessessessessassesaessesarsarsarsensaneannas

Imie i nazwisko Szkolnego Koordynatora KOnKursu: ...............ccoeeviniiveiniiiiiieice e
BB et sttt ae st e e h st he e s bt he st st s et et eae e aen s et ene st n

LR 0 =11 RO OO PR RURORTP

Projekt INFORMATYKA OTWIERA DRZWI JUTRA — obszar informatyczny

Liczba uczestnikdw biorgcych udziat W konkursie: .......c.vcuveoeie et

Projekt UWOLNIJ WYOBRAZNIE — obszar biznes i zarzgdzanie
Liczba uczestnikdw biorgcych udziat W KONKUISI€: ......ooveeviveieiieeecece e
Projekt POZNAJ NOWY WYMIAR TURYSTYKI — obszar turystyka

Liczba uczestnikdw biorgcych udziat W KONKUISIE: ......oveerveiieeeete et e

Podpis osoby zgtaszajgce;j:

Prosimy o odestanie wypetnionego formularza do dnia 6.03.2026 r. drogg mailowg na
adres: abk@wste.edu.pl
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ZAGADNIENIA

Projektu INFORMATYKA OTWIERA DRZWI JUTRA w ramach obszaru informatyka

Zagadnienia ogolne (li Il etap):

e Popularne jezyki programowania komputerdw

Technologie internetowe

Inzynieria oprogramowania

Sieci komputerowe i multimedia

Grafika komputerowa

Il etap— test wiedzy + zadanie praktyczne

Projektu UWOLNIJ WYOBRAZNIE w ramach obszaru biznes i zarzadzanie

Zagadnienia ogdlne (i Il etap):

Pytania konkursowe z zakresu przedsiebiorczosci - podstawa programowa.

Il etap— test wiedzy + zadanie praktyczne

Finat oparty bedzie na wiedzy dotyczgcej zarzgdzania i przedsiebiorczosci w sytuacjach
zwigzanych z dziatalnos$cig w organizacjach.

Zadania bedg dotyczyé wdrazaniem proceséw do organizacji, logicznym dziataniem oraz
planowaniem pracy (swojej i pracownikdéw) z wykorzystaniem umiejetnosci priorytetyzacji

elementdw i proceséw wchodzacych w dany projekt.

Projekt POZNAJ NOWY WYMIAR TURYSTYKI w ramach obszaru turystyka

Zagadnienia ogdlne (li Il etap):

Pytania konkursowe z zakresu:
ORGANIZACIJA TURYSTYKI
e rynek turystyczny
e przedsiebiorstwa turystyczne
e formy organizacji

e ruch turystyczny



OBStUGA TURYSTYCZNA
e biura podrézy
e obstuga klienta
e produkt turystyczny
e baza noclegowa oraz gastronomiczna
e transport
e pilotaz / przewodnictwo
GEOGRAFIA TURYSTYCZNA
e regiony turystyczne Polski i Europy
e walory przyrodnicze oraz antropogeniczne

e ochrona srodowiska

Il etap— test wiedzy + zadanie praktyczne

Finat oparty bedzie na wiedzy dotyczacej szeroko rozumianej obstugi ruchu turystycznego
oraz geografii turystyczne;.

Cze$¢ praktyczna konkursu skupi sie na zbudowaniu i opracowaniu oferty turystycznej oraz
zaprezentowaniu jej komisji konkursowej z naciskiem na elementy sprzedazowe i budowanie

zainteresowania skorzystaniem z skonstruowane;j oferty.
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